it eldgomie spillet ble seansynligvis spilt
i omrddene rundt Miasa ollerede fro co. 700 &
K. Grovfume fro Stange gir godt grunaiag for
en slik teori. Spillet gikk ut pd d knste levende
griver cpp | lufte og se hvordon de landet. For
wizempel fikk man flere poeng for en gris som
fandet pd sida. cikemianegranskenen § 1M,
Stien har pdvist ot slike spill vorte oppdd seks
doger da de grisene som overlevde gierne fliyk
tet til shogs. Dette oppiidvet imidlertid de spit-
lelystne bendene til mye og enda dristige kast,
hdp om ot disse ville gieve grisene roligere
(dede). Bdde menneng og kvinnene | disse
Jordbruksdistriktene var muskelsterke. og derfor
ble det oflerede runct 850 e. Kt vonlig d knste
to griser someidhy. Senere gikk man over i d
kaste med to utskdeme trefigurer | stedet for
levende griser, for & kevte red spilletida og
rense lufto - men ogsd pd grunn ov de Hodige
protestens fro Grynt-griser, &7 ov de fevste
nisa werden har sett.

-l e

HISTORIKK

wnsten & skizre vt spilliegriser gikk imic-
lertic topt, og spillegrisene ble erstottet med
teminger. Dette er opprinnelsen til de mange
terningspillene vi har i dag. Den tidligere
mevabe forskeren 5, ¥h, Stien preseaterte imid-
lertid i 1986 en oppiiktsvekiende doktoroy-
handling om grisekasterpillet, Direkte sensagio-
it ble det do hun under doktordisputasen,
sterkt imetegdtt ov onmencppontenten P Grynt,
tok fram to ekie spillegriser funnet bare noen
doger i forveien i en grov pd Ottestod utenfor
Mamor. 5. Vh. Stien hor semere viet sitt (v til
dette spillet. Hum ser sin virksombet | et Stome
perspektiv: “Dette spillet vil gienreise grisens
werdighet! Altfor lerge her grisen vaert foraitet
og wtskjelt. Det har viert snakk am manngjdvi-
nistiske svin, griseprat og ennet svineri, Men
grisen, ikurat som de gemie bendere pd
Hedmark, er av edel byrd o fortjener vir
sespekt og beundring. Derfor - Kost grisane!™

KASTE GRIS

DOBBELT TRYNE 40 poeng GRISEFLAKS
binasjoner av Tryne,
Begge grisene lander pd o Lyttegris, Svinerygg osv.
trymet, m gir deg den samlede
Tl e m;::“:a’:hr

Alle de farsijellige kon- VINNER - PREMIEGRIS

Den farste som fir 100 poeng eller mer vinner
spillet.

(5poeng) pluss Tryne (10

poeng) gir 15 poeng.

LYTTEGRIS 15 poeng
Dersom grisene rorer borti
Den ene av grisene lan- hwerandre etter at de har
der pd trynet, det ene falt til ro, mister du alle
et og den ene forlab- jpoengene du har Fitt hit-
ben. (Mens den andre til i spillet og m4 gi gri-
lander pd sida.) sene til neste spiller.
DOBBELT LYTTEGRIS
60 poeng Sint gjar ikke skikke-
lige griser, s3 enhver
B risene Landet spiller som oppndr
Wﬂg‘ib:-e ¥ dette resultatet, er ute

av spillet en gang for
alle.

Slik vinner du
Den forste som ndr 100 poeng blir Premiegris.

Innhold
Spillet bestir av: 1 svinesti, 2 griser, 1 poeng-
blokk og 2 grisepenner.

AVANSERT GRISESPILL

(for profesjonelle grisespillere.) I tillegg til de
ovrige reglene, har spillerne anledning til
Grynt.

Alle spillerne som har minst 20 poeng og ikke

skal kaste, har lov til & Grynte. Grynteren forut-

sier hvilken stilling grisene vil ligge i etter
kastet.
Et Grynt md komme for spilleren har kastet.

Slik spiller du GRISEBOM 0 poeng SVINERYGG 5 poeng
1. Det tykke pappstykket farst i poengblokka kan Grisene lander pd hver
brukes som huskeliste. 0. sin side. (mrk: Grisene Den ene av grisene lan-
2. En av spillerne velges til griserakter. Han eller iA Gl har en brun fleki pa den der pd ryggen. (Mens
hun noterer poengene. D Qg ene sida. Den gjor det den andre lander pa
3. En av spillerne begynner. Kast begge grisene sam- - lettere 4 se forskjell.) Du sida.)
tidig. Husk hvor mange poeng du Fikk. (Se POENG) mister alle poengene i
Hvis du vil, kan du kaste flere ganger. Otnm mnd!_ﬂ og turen
4. Du kan faktiskt kaste grisene si mange ganger du i viders th nestemonn,
wil, helt til:
. Du selv bestemmer deg for 4 stoppe. Den poeng- TRASKER 5 poeng DOBBELT SVINERYGG
summen du har fitt, blir notert i poenblokka. . 20 poeng
b. Du fir Grisebom, og mister alle poengene du skul- fna ?ﬂ::ﬂ:“‘mf
le hatt dmr_se n_.mden. lander pd sida.) Begge grisene lander pd
. Du far Grisesjokk og mister alle poengene du har yggen.
fatt i lopet av hele spillet, )
TOSIDER 1 poeng DOBBELT TRﬁSKEgD TRYNE 10 poeng
' oen
. Grisene lander pd samme p 9 Den ene av grisene lan-
e, o o side. der ph trynet og begge
% o “'.\‘

bl

Begge grisene lander pd
bena

A. Hvis Grynteren far rett, blir han eller hun

belennet med dobbelt si mange poeng som

kasteren fikk-samtidig med at kasteren md 0‘
trekke sine poeng fra totalsummen, i stedet for

4 legge dem til. J
B. Hvis Grynteren tar feil, md han eller hun
trekke fra dobbelt s& menge poeng som de
kasteren fikk. Kasteren derimot far dobbelt
poengsum for dette kastet.

Den som kaster kan forsette 4 kaste pd samme
mdte som i grunnreglene.
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7
forlabbene. (Mens den
andre Lander pd sida.)



