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5 karuselldelar, en mittendel av plast, 2 x 8 djurkort, 13 “Trivolimarker’, 1 "Trivoli-térning”

SPELETS MAL

Pa sin tur forsoker spelarna att gora sitt hemliga djur
genom att vrida och kombinera de tre nivaerna pa
karusellen. Den spelare som forst har lyckas gora sitt djur
komplett i tre delar vinner en Trivolimarker. Vinnare ar den
spelare som forst har fatt 3 “Trivolimarker”.

FORBEREDELSER

Innan forsta spelet, lossa forsiktigt och ta bort alla delar
fran kartongarken. Satt ihop karusellen enligt bild 1. Stall
den pa bordet med den sidan upp som ni ska spela med.
Genom att vanda hela karusellen upp och ned kan man
spela pa den motsatta sidan. Den lattare sidan ar den med
olika farger som bakgrund for varje djur, den med ljusbla

bakgrund for alla djur &r lite svarare.
p

Lagg "Trivolimarkerna”i koppen i mitten av karusellen.
Djurkorten (rod eller bla baksida) som éverensstammer
med karusellens bilder ldaggs med bildsidan nedat pa
bordet, blanda dem och ge varje spelare varsitt. Ligg de
ovriga djurkorten som inte ska anvdndas at sidan utan

att titta vilka djur som finns pa dem. Spelarna tittar pa
djurkorten utan att visa de andra spelarna vilket djur det ar
pa kortet.

Snurra pa karusellens tre nivaer och se till att bilderna star
mitt for varandra. | borjan av spelet, inget djur far vara
komplett i tre delar.

SPELETS GANG
Den yngsta spelaren borjar. Notera att spelaren som borjar
inte far gora sitt djur komplett forsta turen.

Pa din tur, vrid en av karusellnivaerna ett steg i valfri
riktning. Nar du har borjat vrida kan du inte andra dig utan
maste fullgora det du har borjat med. Ndsta spelare pa tur
far inte vrida samma niva som du just har gjort.

Exempel:
Spelare 1 har vridit pG den Spelare 3 kan nu inte
innersta nivan. vrida pa den mittersta.

Spelare 2 maste nu vrida pa en
av de tvd andra nivderna och
vrider ddrfor pa den i mitten.



SLUTET PA EN OMGANG
OCH EFTERFOLJANDE OMGANGAR.

Sa fort nagon spelare har fatt ihop sitt djur pa karusellen
ropar han/hon hogt "Trivoli” och visar sitt djurkort (det kan
handa dven under en annan spelares tur). Spelaren far en
marker som beldning och den visar att han/hon har vunnit
omgangen.

En ny omgang borjar med att blanda alla 8 djurkorten igen
och darefter drar varje spelare ett nytt. Snurra pa de tre
karusellnivaerna till slumpvisa startpositioner. Kom ihag att
inget djur far vara komplett. Vinnaren av férra omgangen
borjar den nya omgangen.

SPELSLUT

Nér en av spelarna har vunnit tre "Trivolimarker” vinner
han/hon spelet. Man kan ocksa bestdmma innan att man
behover ha farre eller flera marker for att vinna.

TIPS!
Anvand
"Trivolitdrningen” TIPS!
for att komma ihag Om du vill att

vilken niva som inte
far vridas av nasta
spelare.

en omgang ska ga
snabbare, ge varje
spelare ytterligare ett
djurkort (vid 2-4
spelare).
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VARNING! Inte lamplig for barn under 3 ar. Innehaller sma delar
& som kan orsaka kvévning.

SPELALTERNATIV
Man kan ocksa spela pa foljande satt:

1. Spela enligt reglerna men utan djurkort. Spelarna vrider
en av nivderna ett steg och oavsett vilket djur som bildas
vinner spelaren som gjorde det.

2. Spelaren pa tur valjer en av nivaerna och snurrar snabbt
pa den, hoppas att den stannar sa att ett djur blir
komplett ndgonstans (om den stannar mitt emellan tva
bilder, vrid den at ett av hallen sa att den star mitt for).

3. Anvand "Trivolitarningen”. Spelaren pa tur gissar vilken
niva som kommer upp pa tarningen, kasta sedan
tarningen. Ar gissningen rtt, far man vrida den nivan
sa langt man vill. Om gissningen inte var ratt, vrid nivan
som visas pa tarningen ett steg moturs. Tips: Det ar
en bra idé att gissa pa en niva som gor att ett djur kan
bildas.

Fler roliga och underhdllande spel hittar du pa  SETTTATTIINTD
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