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TURM

Inhalt: 36 Holzstébe (in 4 verschiedenen Farben) und 1 Spezialwiirfel.

Ziel des Spiels

Die Spieler bewegen die Stibe des Turmes so
von einem Platz zum anderen, dass der Turm
nicht zusammenbricht.

Spielvorbereitung

Die Spieler bewegen die Stibe des Turmes so
von einem Platz zum anderen, dass der Turm
nicht zusammenbricht.

Spielverlauf

Der jiingste Spieler beginnt und dann geht es
im Uhrzeigersinn weiter. Der Spieler, der an
der Reihe ist, wiirfelt und nimmt dann einen
Stab in der gewdirfelten Farbe aus dem Turm.
Zeigt der Wiirfel einen Stern, kann der Spieler
die Farbe frei wihlen. Er darf nur eine Hand
benutzen. Der herausgenommene Stab wird
oben auf den Turm gelegt. (Auch diese Lagen
werden immer quer zur vorherigen gelegt.)

Wenn dieses dem Spieler gelingt ohne dass der
Turm zusammenbricht, ist der ndchste Spieler
an der Reihe.

Wenn in der obersten Lage drei Stabe sind,
darf der Spieler eine neue Lage anfangen. In
jeder Lage diirfen hochstens vier Stibe liegen.
Aus der obersten Lage diirfen keine Stabe
entfernt werden.

Spielende und Gewinner

Das Spiel endet, wenn der Turm
zusammenbricht. Der Spieler, der den Turm
zum Einstiirzen bringt, ist der Verlierer.
Alle anderen sind also Gewinner. Du kannst
mehrere Spiele spielen, so dass jeder die
Chance bekommt zu gewinnen.

Viel Glick!



GIOCO DELLA TORRE

Contenuti: 36 blocchi di legno (in 4 diversi colori) e un dado speciale.

Scopo del gioco
Spostare i blocchi lungo la torre, da un posto
all’altro, senza che questa crolli.

Preparativi

Costruire la torre sul tavolo: posizionare 4

blocchi per strato e poi un nuovo strato su

quello precedente. I colori dovranno essere
posizionati a piacere nei vari strati.

Come si gioca

Inizia il giocatore / la giocatrice pil1 giovane

e poi si procede in senso orario. Il giocatore /
La giocatrice di turno lancia il dado e rimuove
dalla torre un blocco del colore raffigurato

dal dado. Se il dado mostra una stella allora

il giocatore / la giocatrice puo rimuovere un
blocco a piacere. E possibile utilizzare solo una

mano. Il blocco rimosso viene posizionato in
cima alla torre. Se la torre non crolla il turno
passa al giocatore / la giocatrice successiva!

Se sullo strato superiore ci sono almeno 3
blocchi, il giocatore / la giocatrice puo iniziare
un altro strato. Per ogni strato sono previsti al
massimo 4 blocchi. Non ¢ possibile rimuovere
i blocchi dallo strato superiore.

Fine del gioco e vincitore /
vincitrice

11 gioco finisce quando crolla la torre. Il
giocatore / La giocatrice durante il turno
crolla la torre perde e tutti gli altri vincono.
Puoi giocare tante volte per dare a tutti una
possibilita di vittoria.

In bocca al lupo!
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JUEGO TORRE

Contenido: 36 bloques de madera (en 4 colores diferentes) y un dado especial.

Objetivo del juego
Mueva los bloques en la torre de un sitio a
otro sin que la torre se caiga.

Preparacion

Construya la torre en una mesa: coloque 4
bloques por cada capa y coloque cada capa
de forma transversal a la anterior. Los colores
deberan distribuirse aleatoriamente en las
capas.

Cémo jugar

Comienza el jugador mas joven y pasa el
turno en el sentido de las agujas del reloj.

Los jugadores, en su turno, lanzan el dado e
intentan retirar de la torre un bloque del color
que muestre el dado. Si el dado muestra una
estrella, el jugador puede retirar un bloque de
cualquier color. Solo se puede usar una mano.

El bloque retirado debe colocarse en la parte
superior de la torre. Si la torre no se viene
abajo, el turno pasa al siguiente jugador en el
sentido de las agujas del reloj.

Cuando haya al menos 3 bloques en la capa
superior, los jugadores podran comenzar
otra capa. Solo puede haber un maximo de 4
bloques en cada capa. No se pueden extraer
bloques de la capa superior.

Fin de la partida y como ganar
El juego termina cuando la torre se cae. El
jugador en cuyo turno se caiga la torre pierde
el juego, y el resto de jugadores ganan. Se
pueden jugar varias partidas para darle a todo
el mundo la oportunidad de ganar.

iSuerte!
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RAINBOW TOWER

ITeprexopeva: 36 EOMva TovPAdaxia (oe 4 StapopeTika Xpwpata) kat éva etldiko {apt.

ZKOTTOG TOU TTaLXVidiou
MetakivioTe Ta TouPAAKLa Tov TOPYOL ATtd
T0 éva ONLeio 0To AANO Xwpig va aPrioeTe TOV
TOPYO Va TECEL

Mpostopacisq

ZTtoTe Tov TOpYo aTo TpanélL: TonobetnoTe
4 tovBAdkia oe kaBe oTpwon Kol TomoBeTroTE
kaBe véa otpwon kabeta otV TponyoLeVN.
Ta xpwpata pémet va eivan Tuyaia
SLOKOPTILOUEVA OTIG OTPWOELG.

Mwg rrailstat

Bexvael o pkpOTEPOG TAKTNG KAl 1) OELpd
yvpiet de€lootpoga oto Tpanéll. O maiktng
pe N ogtpd Tov pixvel To {dpt kot mpoomabel
Va a@alp€oel and Tov mopyo éva TOVPAdKL
oto xpwpa mov Seiyvet o {apt. Av To Lapt
PEPEL AOTEPL, O TTAUKTNG UTMOPEL VOl LETAKIVIOEL
éva TouPAAKL OTIOLOVSTTOTE XPWHATOG.
Emtpémetal va xpnotpomotrjocovy povo to éva

xépt. To apatpovpevo TovPAdxt TomoBeteitat
OTIV KOpLu@T} Tov THPYovL. Av 0 TOpyog Sev
néaeL, 1) oelpd Tyaivel Se§loaTpoPa oTOV
EMOEVO TTaUKTH!

Otav vrapxovv Tovhdytotov 3 TovBAdKia
OTNV ENAVW CTPWOT), O TAKTNG TTOV €ival 1)
oelpd Tov pnopei va Eexviioet AAAN oTpdon.
KaBe otpwon pmopei va éxet To moAb 4
TovPAdKLa. Aev UTTOpPEITE VO APaLPECETE
TovPAdKL ATIO TNV EMAVW OTPWON.

TéAog Tou TTaVISIoL Kat
VIKNTAG

To matyvidt Tedewwvet 6TaY 0 TOPYOG TETEL.
O maikTtng, 0T O€lpd TOV OTTOIOV TEPTEL O
TOPYOG, X&vel To matyvidt kat 6Aot ot aAlot
naikteg kepdifovv. Mmopeite va maifete
TOAAEG QOPEG Yia va SWaeTe ae OAOVG TNV
evkatpia va kepSdioovv.

KaAn toxn!
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